Fiche Jeu

Nom du jeu : Ma journée

Objectifs : S’entrainer sur la conjugaison des verbes au présent en racontant les activités
quotidiennes.

Niveau visé : Al
Public visé : Secondaire / Lycée
Nombre d’éléves par groupe : 3 — 5 personnes
Temps de préparation : 10 minutes
Durée d’une partie : 10 — 20 minutes
Matériel nécessaire : 4 dés d’actions (a imprimer et découper)
1 liste des mots, a utiliser si nécessaire (a imprimer et découper)
1 sablier ou chrono, si nécessaire
Liste des composants du jeu :
4 dés d’actions sur les activités quotidiennes (a imprimer et découper)
1 liste des mots, a utiliser si nécessaire (a imprimer et découper)
Régles du jeu :

On lance tous les dés. Chacun de participants dans le groupe raconte une histoire compléte
sur les activités quotidiennes avec les quatre dés, ensuite tout le monde vote pour la meilleure
histoire.

Exemples :

Dans un groupe, le premier joueur lance les 4 cubes. Il imagine une histoire en se basant sur
les 4 symboles et commence par : << Le matin, ...... >>_ || faut laisser les dessins guider sa
créativité. Le jeu continue tour a tour.

Variantes :

- On lance tous les dés. Un de participants commence I'histoire en choisissant un des
dés, puis c’est ensuite au joueur suivant de poursuivre I'histoire en utilisant un
deuxiéme dé, puis au troisiéme, etc.

- On ajoute des mots a tirer au sort (un mot ou plusieurs) a chaque fois que le participant
lance les quatre dés. Il doit utiliser ce/ces mot(s) dans son histoire.

- On limite le temps que chaque participant a pour raconter I'histoire. Par exemple,
le participant doit raconter I'histoire en quatre phrases (une phrase par dé) en trois
minutes. Le participant gagne un point par phrase. Celui qui a le plus points gagne.
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UN CHOCOLAT ROUGE JAUNE
UNE TROUSSE UNE ROBE MERE
LE MIDI UNE BAGUETTE UN LIVRE
UN CRAYON DU JUS D’ORANGE | DES CHAUSSETTES
TANTE DES CHAUSSURES NOIR
UNE MAISON LE MATIN UN SAC ADOS
BLEU DU THE LA CANTINE
LE SOIR PERE UN PAIN
GRIS UN STYLO L’APRES MIDI
MARRON UNE VOITURE LA BOULANGERIE
L’ECOLE LE BUREAU LE CINEMA
UN BUS VERT SOEUR
UN SAC A MAIN UN AVION UNE CHEMISE




